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 تقذیر و تطکر

ػپاع خذای سا وِ ػخٌَساى، دس ػتَدى اٍ تواًٌذ ٍ ؿواسًذگاى، ؿوشدى ًعوت ّای اٍ ًذاًٌذ ٍ وَؿٌذگاى، حك اٍ 

 سا گضاسدى ًتَاًٌذ.

ؿىش ؿایاى ًخاس ایضد هٌاى وِ تَفيك سا سفيك ساّن ػاخت تا ایي پایاى ًاهِ سا تِ پایاى تشػاًن . اص اػتاد فاضل ٍ 

تِ عٌَاى اػتاد ساٌّوا وِ ّوَاسُ ًگاسًذُ سا هَسد لغف ٍ هحثت خَد لشاس  لاػن صادُاًذیـوٌذ رٌاب آلای هٌْذع 

اًـاالله تِ لغف خذا ٍ ؿایؼتگی ّایتاى رٌاتعالی سا دس تْتشیي ٍ اهيذٍاسم ووال تـىش سا داسم  اًذ،دُدا

ى ٍ خاًَادُ اداًـگاّْای ایشاى ٍ رْاى هـاّذُ وٌين. اص خذاًٍذ هتعال تَفيمات سٍص افضٍى ٍ ػلاهتی تشای خَدت

 هحتشم خَاػتاسم.

 ام افتخاس هيىٌن.ّويـِ اص ایٌىِ ؿاگشد ؿوا تَدُ

 

 بی پند عمر خویش بر باد کنم                                  این فضل تو را چگونه من یاد کنم 

 تقدیم به آستان استاد کنم                     یک قطره زبحر عشق مولانا را                
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 مقذمه

 

 

  چْشُ ؿٌاػایی

 ّذف ػيؼتن ایي دس .تاؿذ هی( تيَهتيشیه) تيَلَطیه ؿٌاػایی گشٍُ ّای ػيؼتن اص یىی چْشُ ؿٌاػایی

 تشای اتتذا اص وِ تلاٍیشی.تاؿذ هی افشاد اص چْشُ تلَیش یىؼشی دسیافت اص پغ هختلف ؿشائظ دس افشاد ؿٌاػایی

 ٍ ًاهيذُ( Training Set) ػيؼتن آهَصؽ چْشُ پایگاُ سا ؿَد هی دادُ آهَصؽ ػيؼتن تِ افشاد ؿٌاػایی

 ؿٌاػایی .دٌّذ هی سا Probe گشٍُ تـىيل تَدُ رذیذ تلاٍیش هماتل دس ػيؼتن لذست تؼت تشای وِ تلاٍیشی

 هی تلَیش پشداصؽ دس Object recognition و Objecct detection هثاحج اص یىی اٍل تخؾ دس چْشُ

 سا تخؾ دٍ ایي ّای الگَسیتن آى ّای ٍیظگی فشاٍاى تغييشات ٍ چْشُ راتی ّای پيچيذگی علت تِ ٍلی.تاؿذ

 اخيش ػال 02 دس چْشُ ؿٌاػایی تشای هتفاٍتی ّای الگَسیتن .اػت وشدُ تاصًَیؼی خَد تشای خاكی تلَست

 .اػت ؿذُ دادُ تَضيح اختلاس تِ ّا الگَسیتن پشواستشدتشیي اص تشخی صیش دس وِ گـتِ هعشفی

 

 الگَسیتوْای تـخيق چْشُ

1. Eigenface: 

 هاتشیغ تعذ اص ووتش تؼياس تعذ تا ٍلی ٍیظُ تشداس یىؼشی تَليذ رْت Karhunen-Loeve's تثذیل اص

 ّای اصهاتشیغ خغی تشوية یه تا اٍليِ تلاٍیش تعشیف اكلی ّذف .ؿَد هی اػتفادُ اكلی وٍَاسیاًغ

Eigenface وِ تاؿذ هی Eigenface اص ّا Projection ؿذُ اًتخاب ٍیظُ تشداسّای سٍی تش اكلی تلاٍیش 

 .یٌذآ هی تذػت

 ٍ ًَس ؿذت تغييشات هَسد دس ٍلی تاؿذ هی ػاصی پيادُ پيچيذگی عذم ٍ ارشاء ػشعت ػيؼتن هْن لاتليت

 .تاؿذ هی ضعيف تؼياس چْشُ صاٍیِ

 

2. LDA: 

 ولاػی دسٍى فاكلِ واّؾ ٍ ولاػی تيشٍى ٍ ولاػی دسٍى پشاوٌذگی هاتشیغ ػاخت اص اػتفادُ تا هذل ایي دس

 حالت تِ ًؼثت آهذُ تذػت فضای صیش دس دادُ تَصیع ػاصی یىپاسچِ تِ الذام ولاػی تيي فاكلِ افضایؾ ٍ

Eigenface هْيا تا ولاػی دسٍى تغييشات داهٌِ یادگيشی تَاًایی تِ ػيؼتن ایي ّای هضیت اص .ؿَد هی اًزام 

 اػاع ایي تش هٌاػة ػيؼتن یه ػاصی پيادُ تشای ٍلی تشد ًام هتٌاظش ٍیظگی تغييشات تا تلاٍیش ػاصی-

 .وشد حثت سا تغييشات تواهی تَاى ًوی ّوَاسُ وِ تَدُ تلاٍیش اص ٍػيعی حزن تِ احتياد
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3. ICA: 

 لحاػ اص آًْا سٍی تش Projection اص پغ( تلاٍیش) ّا دادُ وِ ًوَدُ ای پایِ تشداس یافتي تِ الذام هذل ایي دس

 هی تذػت دادُ تالاتش ّای دسرِ ٍ دٍم دسرِ ٍاتؼتگی ػاصی هاوؼيون تا اهش ایي وِ تَدُ اؿتشان تی آهاسی

 .یذآ

 عذم دليل تِ سا فضا صیش دس هحاػثِ ّای الگَسیتن گشٍُ لَت ٍ ضعف ًماط وِ گـتِ هعشفی ػاصی پيادُ هذل دٍ

 .تشد هی اسث تِ چْشُ داخلی ّای ٍیظگی اص وذام ّيچ تِ ٍاتؼتگی

 

4. EBGM: 

 هی تعشیف ًمغِ آى گاتَس wavelet ضشائة اص اػتفادُ تا ىآ ًماط وِ ؿذُ دادُ ًوایؾ گشاف یه تا چْشُ

 .گشدًذ
 

5. AAM: 

 ٍ ؿذُ ػاختِ چْشُ تلَیش هْن ّای ٍیظگی ٍ هْن ًماط اص( اتَهاتيه ّا ػيؼتن اص تعضی دس)دػتی هذل یه

 ؿذُ ػاختِ هذل .وٌذ هی ٍسٍدی تلاٍیش سٍی تش ؿذُ ػاختِ هذل وشدى Fit تِ الذام ؿٌاػایی تشای ػيؼتن

 دس دلت ٍ فاكلِ تٌذی ولاع تشای ًْای ٍیظگی ٍ ؿذُ Deform آهَصؽ گشٍُ دسٍى تلاٍیش اص اػتفادُ تا

 اػتفادُ هشحلِ ایي تشای Lucas canade  هعشٍف هذل اص .تاؿذ هی چْشُ سٍی تش هذل وشدى ػَاس ٍ Fit هشحلِ

 .ؿَد هی
 

6. Edge: 

 اب هيثاؿذ وِ ؿشح آى دس اداهِ آهذُ اػت.زاى ٍ رػسٍؿی آ
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 ای بر رنگهامقذمه

اًذ.  ّوچٌيي ّا تؼياس لَیتشًذ ٍ دس تـخيق تفاٍتْای ٌّذػی ًوًَِ چْشُشداصؽ سا تالا هیپًگْا ػشعت س

ؿَد. تزشتِ ًـاى هيذّذ وِ پَػت اًؼاى یه سًگی خاف داسد وِ تِ ػادگی تَػظ اًؼاًْا تـخيق دادُ هی

ای تَد وِ ّن تَػظ تٌاتشایي تلاؽ تشای تِ واسگيشی هذلؼاصی سًگ پَػت دس آؿىاسػاصی چْشُ، ایذُ

 ایي واس ٍ ّن تَػظ حغ عام پيـٌْاد ؿذ. خلَكيات

وٌذ، هحمماى تشای آؿىاسػاصی چْشُ اػتفادُ هیدس ٌّگام ایزاد ػيؼتوی وِ اص سًگ پَػت تِ عٌَاى ٍیظگی 

 :ؿًَذهـىل هَارِ هی 3عوَهاٌ تا 

  ِ چِ فضای سًگی تایذ اًتخاب وٌٌذ!اتتذا ایٌى 

  !َددٍم ایٌىِ، دليماٌ سًگ پَػت چگًَِ تایذ هذلؼاصی ؿ 

 !ػَم ایٌىِ، سٍؽ پشداصؽ لغعِ تٌذی )تمؼين تٌذی( سًگ تشای آؿىاسػاصی پَػت چِ تاؿذ 

 

 فضاهای رنگ

 ؿَد ػِ هذل فضای سًگ هعشٍف عثاستٌذ اص:تِ ًوایؾ فيضیىی یه گشٍُ سًگ فضای سًگ گفتِ هی

RGB: هَسد اػتفادُ تشای گشافيه واهپيَتشی 

YCRCBٍیذیَییّای : هَسد اػتفادُ تشای ػيؼتن 

CMYK: هَسد اػتفادُ تشای چاج وشدى 

سٍؿْای تـخيق پيىؼلی پَػت سا تا سٍؽ لثِ ای تشسػی هيىٌين، وِ ّش پيىؼل سا تِ عٌَاى  اٍل پشٍطُ فاصدس 

 وٌذ.عثمِ تٌذی هیتذٍى تَرِ تِ اعشافؾ پَػت یا غيش پَػت 

 سٍؿْای دیگش سا تشسػی هيىٌين. Aforg   ٍEMGUتا اػتفادُ اص وتاتخاًِ دٍم پشٍطُ  فاصدس 
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 فاز اول 

 

 

 ضرح کذ:

ًَس  ظؼتِ تِ ؿشایتچَى ایي فشهت ٍا !(RGB)هعوَلا تشای تـخيق كَست ٍ پَػت اص فشهت اػتفادُ ًويـَد

سا تَرَد هيأٍسًذ تشای تـخيق سًگ پَػت  RGBتی، ػثض، لشهض، وِ تشوية سًگ آ 3)تلَیشی وِ اص تشوية اػت

ًَس هيتَاًذ تـخيق پَػت سا تا ف ًوایين(. زضعيف هيثاؿٌذ لزا تا تثذیلاتی تایذ سًگْای اضافی هاًٌذ ًَس سا ح

ای سًگ دس ظ خشٍری ًيض هتفاٍت هيـَد. اص هياى فضاّياص رولِ ًَس، هح ظا تغييش ؿشایتؿىؼت هَارِ وٌذ یعٌی 

ًَس یا دسخـٌذگی سا اص اعلاعات هشتَط تِ تشای ایٌىِ تتَاًين  تفادُ ؿذُ اػت.اػ YCBCRایي پشٍطُ اص فضای سًگ 

 تلَیش حزف ًوایين اص تثذیلات صیش هيتَاى تا تَرِ تِ واستشد اػتفادُ وشد:

Y   = 0.299R + 0.587G + 0.114B   اص تيي تشدى ًَس دس تلَیش 

Cb = -0.169R - 0.332G + 0.500B 

Cr = 0.500R  - 0.419G  - 0.081B 
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دس فشآیٌذ تـخيق سًگ پَػت، ّش پيىؼل سا تِ عٌَاى پَػت یا غيش پَػت تش اػاع ارضای سًگ آى عثمِ تٌذی 

تعييي ؿذُ  CB , CRهيىٌين. پٌزشُ تـخيق سًگ پَػت تش اػاع هياًگيي ٍ اًحشاف اػتاًذاسد اص واهپًٌَت 

 اػت. 

ًوایؾ هيذّين  CBیا  CRف هيىٌين ٍ تلَیش سا تِ كَست زسا اص تلَیش ٍسٍدی ح Yتشای هحاػثِ ها واهپًٌَت 

داسای همادیش  CRاػت تِ ایي علت وِ واهپًٌَت  CRواهپًٌَتی وِ دس ایي الگَسیتن اػتفادُ ؿذُ اػت واهپًٌَت 

 :ّيؼتَگشام آًْا دس ؿىل صیش ًـاى دادُ ؿذُ اػتاػت.  33تا  2تيي 

 

 

CB  اػت ٍ اگش تلَیش سا تا  2تا  -02تِ ایي دليل اػتفادُ ًـذُ اػت چَى داسای همادیش تييCB  تثذیل ًوایين

 !وِ دس سًذ هٌفی ّؼتٌذ اص تيي هيشًٍذ ٍ تا حذٍدی تلَیش سا تعذ اص هحاػثات اص دػت هيذّينصیادی  همادیش

 

 هاجذاسازی رنگ

َست صیش كتِ  فَق تلَیش ٍسٍدی اعوال هيـَد ٍ تعذ اص رذاػاصی سٍؿٌایی تلَیش یعوليات رذاػاصی سًگ تش سٍ

 :دس هی آیذ
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ؿَد تایذ تغييشات صیش سا اعوال وٌين تا اًذ دس تلَیش هـاّذُ هیتشخی اص اؿياء وِ سًگ پَػت سا تِ خَد گشفتِ

  داسای فضای سًگ پَػت ّؼتٌذ اص تيي سًٍذ: یی وِاؿيا

 

 

 

public int[]  FaceDetection(Form1 Main, PictureBox PicFirst,  

    PictureBox Picresult,TextBox   TWskin,PictureBox face,TextBox TBskin) 

{ 

Testdetection = 0; 

Graphics hh = PicFirst.CreateGraphics(); 

Bitmap PreResult = new Bitmap(PicFirst.Image); 

Bitmap Result = new Bitmap(PicFirst.Width, Picresult.Height); 

Bitmap HisResult = new Bitmap(PicFirst.Width, Picresult.Height); 

Bitmap Template50 = new Bitmap("sample50.bmp"); 

Bitmap facee = new Bitmap(face.Width, face.Height); 

for (int i = 0; i < PicFirst.Width; i++) 

{ 

for (int j = 0; j < PicFirst.Height; j++) 

{ 

 گرفته لایه قرمس از تصویر //

R = PreResult.GetPixel(i, j).R; 

 گرفته لایه سبس از تصویر //

G = PreResult.GetPixel(i, j).G; 

 گرفته لایه آبی از تصویر //

B = PreResult.GetPixel(i, j).B; 

// YCBCR به   RGB فرمول تبدیل  

//Y = 0.299 * R + 0.587 * G + 0.114 * B; 

//Cb = -0.169*R - 0.332*G + 0.500*B; 

Cr = 0.500 * R - 0.419 * G - 0.081 * B; 

 چک کردن برای مقادیر مىفی//

if (Cr < 0) 

 تبدیل مقادیرهای مىفی به مثبت//

Cr =0; 

HisResult.SetPixel(i, j, Color.FromArgb((int)Cr, (int)Cr, (int)Cr)); 
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 :دایشُ ّای وَچىی سا وِ دس تلَیش هـاّذُ هيىٌيذ اص دایشُ هاًٌذ كَست وَچىتش ّؼتٌذ وِ تایذ آًْا سا پش ًوَد

if (Cr > 10) 

         

        Cr = 255; 

         

        Result.SetPixel(i, j, Color.FromArgb((int)Cr, (int)Cr, (int)Cr)); 

    } 

 

 :اػتفادُ هيىٌين Roberts Crossدس ایي هشحلِ تشای رذا وشدى هٌاعك یىپاسچِ اص الگَسیتن تـخيق لثِ 

 

 اعمال فیلتر روی تصویر//

FiltersSequence processingFilter = new  FiltersSequence(); 

 ومایاودن لبه ها//

processingFilter.Add(new Edges()); 

WPresentdetection=0; 

BPresentdetection1= 0; 

Picresult.Image =processingFilter.Apply( Result); 

 

این همایؼِ لشاس دادُ ای وِ دس تشًاهTemplateِدس ایي هشحلِ تشای تـخيق كَست، تلَیش تذػت آهذُ سا تا 

 كَست تؼت ؿذُ ّؼت( 02ًتيزِ  Templateهيىٌين)ایي 

 

 

for (int d = 0; d <150-50; d+=20) 

{ 

    Testdetection = 0; 

    WPresentdetection = 0; 

    BPresentdetection1 = 0; 

    for (int c = 0; c <150-50; c+=20) 

    { 

        Testdetection = 0; 

        WPresentdetection = 0; 

        BPresentdetection1 = 0; 

        for (int w = 0; w < Template50.Width; w++) 

        { 

         for (int h = 0; h < Template50.Height; h++) 

            { 

             if (Template50.GetPixel(w, h).B == 255) 

                { 

                if (Result.GetPixel(d + w, c + h).B == Template50.GetPixel(w, h).B) 

                    { 

                        WPresentdetection++;} 

                } 

                 

 

            } 

        } 

        TWskin.Text = WPresentdetection.ToString(); 

        TBskin.Text = BPresentdetection1.ToString(); 
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        if (WPresentdetection > 377)//&&BPresentdetection1>1579) 

        { 

            hh.DrawRectangle(new Pen(Color.Red), d, c,60, 60); 

            for (int i = 0; i < 60; i++) 

            { 

                for (int j = 0; j< 60; j++) 

                { 

                    r = PreResult.GetPixel(i + d, j + c).R; 

                    facee.SetPixel(i, j, Color.FromArgb((int)r, (int)r, (int)r)); 

                    face.Image  = facee; 

                } 

            } 

            TWskin.Text = WPresentdetection.ToString(); 

            TBskin.Text = BPresentdetection1.ToString(); 

            WPresentdetection = 0; 

            BPresentdetection1 = 0; 

            Testdetection = 1; 

            break; 

        } 

    } 

    if (Testdetection == 1 || Testdetection == 2) 

    { 

        WPresentdetection = 0; 

        BPresentdetection1=0; 

        Testdetection = 0; 

        break; 

    }} 
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  دومفاز 

  تشای تؼت كحت سهض عثَسی ارشا هيـَد:User Control دس ٍحلِ اٍل تشًاهِ تا پٌزشُ
 

 

 

 

 

 
 

 

 ام:سا تا تاتع صیش دس تشًاهِ تشسػی ًوَدُ پؼَسدٍ  ولوِ عثَسكحت 

            if (textBox1.Text == "1") 

                if (textBox2.Text == "2") 

                { 

                    MessageBox.Show(".هرهچ تشخیص سیستن بو  ;("WellCome" ,"آهذیذ خىش 

                    Start StartMenu = new Start(); 

                    StartMenu.Show(); 

                    this.Hide(); 

                } 

 

            if (textBox1.Text != "1") 

            { 

                MessageBox.Show("!کنیذ دقت" ,"است اشتباه عبىر کلوو"); 

                textBox1.Text = ""; 

                textBox1.Focus(); 

                pictureBox2.Visible = false; 

                picb1.Visible = true; 

 

 

            } 

            if (textBox2.Text != "2") 

            { 

                MessageBox.Show("!کنیذ دقت" ,"است اشتباه پسىرد"); 

                textBox2.Text = ""; 

                textBox2.Focus(); 

                pictureBox3.Visible = false; 

                picb2.Visible = true; 

 

            } 

            if (textBox1.Text != "1" & textBox2.Text != "2") 

            { 

                textBox1.Text = ""; 

                textBox1.Focus(); 

                picb1.Visible = true; 

                picb2.Visible = true; 

            } 
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2 فاز  -صفحه اصلی پروژه

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

اًذ. دس واس تا تلاٍیش اص دٍ هٌَی رذا لشاس گشفتِّواًغَس وِ هـاّذُ هيـَد پشداصؽ سٍی تلاٍیش ٍ ٍب ون دس دٍ 

اػتفادُ ؿذُ اػت تؼتِ تِ تٌَع  Aforg   ٍEmguوتاتخاًِ هعشٍف ٍ راهع دس صهيٌِ پشداصؽ تلَیش تِ ًاهْای 

  واس هيتَاًيذ یىی اص آًْا سا تشای واس تش سٍی تلاٍیش اًتخاب ًوایيذ:

 

  :ٌواینياداهِ تشسػی هدس تشای رلَگيشی اص حزن گضاسؽ واس یىی سا 
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هتذّای صیادی سا دس اختياس واستش لشاس هيذّذ تا تتَاًذ تِ رضئيات سیض یه تلَیش دػتشػی  Emguوتاتخاًِ 

الثتِ تيي ایي دٍ وتاتخاًِ هعشٍف ًويتَاى یىی سا تِ عٌَاى تشتشیي ًؼثت تِ دیگشی اًتخاب ًوَد "داؿتِ تاؿذ 

 "چَى تؼتِ تِ واستشد، ّش وذام واسایی تيـتشی ًؼثت تِ یىذیگش داسًذ!

هىاى هاٍع سا تا چٌذ خظ وذ ػادُ هيتَاى تذػت آٍسد ٍ دس تشًاهِ ّایی وِ ًياص تِ  Emguاى هخال تا تِ عٌَ

 هىاى هاٍع ّؼت اص آى هختلات اػتفادُ ؿَد )هاًٌذ تاصی ّایی وِ تيـتش تا هاٍع ػشٍواس داسًذ(

private void pictureBox1_MouseMove_1(object sender, MouseEventArgs e) 

 
{        
            if (pictureBox1.Image != null) 
            { 
                lbl1.Text = "X: " + e.X.ToString(); 
                lbl2.Text = "Y: " + e.Y.ToString(); 
            } 
 }     
   

پایگاه دادهحافظه تشای پشداصؽ رخيشُ ًوَد.  ٍ ّن دس  عىغ تاسؿذُ سا پغ اص تغييش هيتَاى ّن دس 

  حافظه رخيشُ هيىٌذ دس صیش آهذُ اػت: وذی وِ عىغ لَد ؿذُ سا دس

string strFileName;  

            if (pictureBox1.Image != null) 
            { 

                SaveFileDialog save = new SaveFileDialog();  

 

                save.DefaultExt = "jpg";   

                // save.FileName = strFileName; 
 

=======================================================    

                save.Filter = "Image files(*.jpg,*.png,*.tif,*.bmp,*.gif)|*.jpg;*.png;*.tif;*.bmp;*.gif|JPG 
fil" +"es (*.jpg)|*.jpg|PNG files (*.png)|*.png|TIF files"+ 
" (*.tif)|*.tif|BMP files (*.bmp)|*.bmp|GIF files (*.gif)|*.gif"; 

 

 
                =======================================================    

 
       save.FilterIndex = 1; 

                save.OverwritePrompt = true; 
                save.Title = "Demo Save File Dialog"; 

                =======================================================    

                MemoryStream ms = new MemoryStream(); 
                bim = pic.ToBitmap(); 
                bim.Save(ms, ImageFormat.Jpeg); 
                byte[] bmpbyte = ms.GetBuffer(); 
                // bim.Dispose(); 
                ms.Close(); 

                =======================================================    
 

                if (save.ShowDialog() == DialogResult.OK)  

                { 
 نام عکس //                    
                    strFileName = save.FileName; 

                    System.IO.File.WriteAllBytes(strFileName, bmpbyte); 
                } 
            } 
            else 
            { 
                MessageBox.Show(" فاطل عکس هىرد نظر را انتخاب نواییذ بعذ اقذام بو رخیره آن ومایید  "); 
                this.Refresh(); 
            } 
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  پایگاه داده رخيشُ هيىٌذ دس صیش آهذُ اػت: وذی وِ عىغ لَد ؿذُ سا دس

{ 
             if (pictureBox1.Image != null) 
             { 
                 try 
                 { 

                    byte[] imageData = ReadFile(u2);

  
    =======================================================    

                     SqlConnection CN = new SqlConnection("Data Source=(local);Initial                                  
                                                  Catalog=FaceDetection;Integrated Security=true;"); 

  

                     string qry = "insert into pic_content (عکس_هحتىیات,عکس_آدرس)                            
values(@عکس_هحتىیات@ ,عکس_آدرس)";                                             

  
                      
                     SqlCommand SqlCom = new SqlCommand(qry, CN); 
  
                    SqlCom.Parameters.Add(new SqlParameter("@عکس_آدرس", (object)u2)); 

                     
SqlCom.Parameters.Add(new 
SqlParameter("@عکس_هحتىیات",(object)imageData)); 

  
                     //Open connection and execute insert query. 
                     CN.Open(); 
                     SqlCom.ExecuteNonQuery(); 
                     CN.Close(); 
  
                    MessageBox.Show  (".شذ رخیره هىفقیت با نظر هىرد تصىیر "); 
                 } 
                 catch (Exception ex) 
                 { 
                     MessageBox.Show(ex.ToString()); 
                 } 
             } 
  
          
         else{ 

                           MessageBox.Show(" فاطل عکس هىرد نظر را انتخاب نواییذ بعذ اقذام بو رخیره آن ومایید  "); 
                 this.Refresh(); 
    }} 
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 نمایص اطلاعات پایگاه داده 

تطابه از نظر از حافظه یا پایگاه داده مقایسه دو عکس 

 .تشای رلَگيشی اص حزن گضاسؽ واس تشای دیذى وذ ایي فشم تِ پشٍطُ هشارعِ ؿَد 

 
 

 
 
 
 
 
 

 کمنمایص تصویر از طریق وب

حالت تطخیص چهرهحالت معمولی دلشاس دادُ ؿذُ اػت وِ تٌا تِ واستش ٍ  دس ایي هٌَ دٍ گضیٌِ تا عٌَاى 

 :یىی اص آًْا سا هيتَاى اػتفادُ ًوَد
 

 

 
 

 
 

 

 

 

 

تطخیص چهره :هيذّن حسا اًتخاب هيىٌين ٍ هختلشی دس هَسد وذ آى تَض حالت 
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 روش بار کردن وبکم

 تایذ فایلْای صیش تِ تشًاهِ افضٍدُ ؿَد:  Emgeتشای واس تا 

Emgu.CV.dllEmgu.CV.UI.dllEmgu.CV.UI.xmlEmgu.CV.xmlEmgu.Util.dllEmgu.Util.xml

opencv_core220.dllopencv_imgproc220.dll
 

 ایي فایلْا سا تِ كَست صیش تِ تشًاهِ اعوال وٌيذ:

 

 

 

 

 

 

 تایذ فضاّای ًام صیش افضٍدُ ؿَد: usingٍ دس لؼوت 

using Emgu.CV.UI; 
using Emgu.CV; 
using Emgu.CV.Structure; 
using Emgu.CV.CvEnum; 
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 فشاخَاًی تلَیش ٍسٍدی 

void FrameGrabber_Parrellel(object sender, EventArgs e) 
        { 

currentFrame = grabber.QueryFrame().Resize(320, 240,   
Emgu.CV.CvEnum.INTER.CV_INTER_CUBIC); 

 
             
 
            if (currentFrame != null) 
            { 
                gray_frame = currentFrame.Convert<Gray, Byte>(); 
 

                MCvAvgComp[][] facesDetected = gray_frame.DetectHaarCascade(Face, 1.2, 
10, Emgu.CV.CvEnum.HAAR_DETECTION_TYPE.DO_CANNY_PRUNING, new Size(50, 50)); 
 
                //Action for each element detected 
 
                Parallel.ForEach(facesDetected[0], face_found => 
                { 
                    try 
                    { 
 
 
                        result = currentFrame.Copy(face_found.rect).Convert<Gray, 
byte>().Resize(100, 100, Emgu.CV.CvEnum.INTER.CV_INTER_CUBIC); 
                        gray_frame = result.Convert<Gray, Byte>(); 
                        result._EqualizeHist(); 
                        pictureBox1.Image = new Bitmap(result.ToBitmap()); 
                        uni = result.ToBitmap(); 
                        uni1 = currentFrame.ToBitmap(); 
                        Point n0 = new Point(20, 20); 

                        currentFrame.Draw(face_found.rect, new Bgr(Color.Green), 2); 
 
                    } 
                    catch 
                    { 
                        
                    } 
                }); 

                image_PICBX.Image = currentFrame.ToBitmap(); 
            } 
        } 

ای اص دس تشًاهِ اػتفادُ ؿذُ اػت ایي تىِ وذ ًوًَِ چْشُ خيقـلاصم تِ روش اػت وِ تَاتعْای صیادی تشای ت

هغالة هيخَاّن تِ وذّای تىاس چگًَگی واس اص فْويذى تشای آؿٌای تا دػتَسات آى تَد ٍ تشای  Emguواسآیی 

 سفتِ دس پشٍطُ هشارعِ وٌذ.
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